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Mily drZiteli tohoto pasu,

Praveé se vydavas na cestu do svéta fantazie, pri které
té ceka rada napinavych dobrodruzstvi. Miizes chytat
lupice nebo piraty, bojovat s draky, létat do vesmiru
nebo prozkoumavat morské hlubiny. Staci jen otevrit
knihu a cist.

O svém putovani si ved’ zaznamy v tomto pasu. Peclive
si zapisuj zakladni udaje o knize, pridél ji pocet bodu
podle toho, jak se ti libila (0 bodii je nejmin, 10 bodu
nejvic) a zodpovez na dané otazky. Za to dostanes
razitko, které té opraviuje k cesté za dalsi knihou.
Doufame, ze behem putovani ziskas radu novych
poznatkii, mezi nimi i ten, zZe cteni je skvéla vec

a velkad zabava, na kterou si udelas vidycky cas.

TAK NEVAHEJ A VYDEJ SE NACESTU!
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Jméno:

Vék:

----------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Zde nakresli obrazek svého obliceje.
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Nazev knihy:

Autor knihy:

Tlustrator:

Razitko
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Otazky ke knize

Jméno hlavniho hrdiny

Ve které zemi se piibéh odehrava:

................................................................................................................

O jaky Zanr jde (pohadku, detektivku, fantasy, atd...)?:

..................................................................................................................



